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ABSTRACT 

This paper is about the importance of estimation in software projects, estimation factors in volved in rapid application 
development and the impact on softw are cycle Iife. It pro poses the use of the COCO MO II estimation m o del developed 
in the University of South of California and describes the results of its application in a project with rapid development 
techniques . 

It is for software engineers, headquarters or project development leaders, system analysts or people involved with 
decisions or risk analysis in software projects that needs to improve estimations or lay the foundations for their 
planifications in a formal model of estimation. 
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RESUMEN 

Este artículo trata de la importancia de la estimación en proyectos de software, de los factores de estimación 
involucrados en el desarro llo rápido de aplicaciones y su impacto en el ciclo de vida del software . Plantea la utilización 
del modelo de estimación COCO MO 11 desarrollado en la Universidad del Sur de California y describe los resultados de 
su aplicación en un proyecto en el que se utilizaron técnicas de desarrollo rápido . 

Está dirigido a ingenieros de software, jefes o líderes de proyectos de desaJTollo, analistas de sistemas o personas 
involucradas con la toma de decisiones o análisis de riesgo en proyectos de software que pretendan mejorar sus 
estimac iones o fundamentar sus planificaciones en un modelo fonnal de estimación. 
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